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UBICACION

Dentro del contexto curricular prescripto se ubica en:

Carrera:
Plan:
Orientacion:

Area:

Nivel:

Carga Horaria Semanal:
Régimen:

Ingenieria Electromecénica
1995

Operacion y Mantenimiento — Proyecto de
Magquinas — Sistemas Automatizados

Informatica
20

6 h/semana
Cuatrimestral

Distribucién horaria

Formacion
Tedrica Practica Total
Resolucién ol
Formacion de Proyecto | Préactica de
Teoria | Practica | Laboratorio . problemas y profesional | horas
experimental c 7 .
de disefio | supervisada
Ingenieria
35 15 46 0 0 0 0 96
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OBJETIVOS

Comprender la importancia y la utilidad de la programacién en computacion
en el area de la Ingenieria Electromecanica, dentro de un contexto globalizado.

Identificar medios y procedimientos para la utilizacion de la computadora
como herramienta para atender los problemas complejos del calculo y del
razonamiento.

Valorar el papel que puede aportar la programacion en computacion y los
utilitarios en el ejercicio profesional, conforme al perfil que indica al Ingeniero
Electromecanico.

Conocer las técnicas y la sintaxis para modelizar un problema en particular
en lenguaje de programacion.

Descubrir el uso de la computadora como instrumento para el desarrollo del
pensamiento légico y la creatividad.

Generar habitos de utilizacion de la tecnologia informatica y un dialogo
creativo con los avances tecnoldgicos.
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ORGANIZACION DE CONTENIDOS

Eje Temético N° 1: Introduccidn a la Informatica
= Contenidos Conceptuales: Dato e Informacion — Sistema —
Sistemas Informaticos - Hardware — CPU y periféricos —
Medios magnéticos — Software — Tipos de Software

= Contenidos Procedimentales: Identificacion de las partes que
integrar una computadora personal — Utilizacion de soportes
magnéticos externos e internos y los periféricos — Lectura 'y
analisis de fuentes escritas para investigar tipos de
computadoras y periféricos

= Contenidos Actitudinales: Tomar conciencia del impacto que
producen en el desarrollo tecnoldgico los recursos informaticos
— Valorar a la computadora como herramienta de apoyo para
el desarrollo de actividades profesionales

Eje Temético N° 2: Utilitarios y Software de especialidad
= Contenidos Conceptuales: Procesador de Textos — Planilla de
Célculo - Base de Datos — Servicios de Internet — Software de
Especialidad

= Contenidos Procedimentales: Creacién de Informes — Creacion
de tablas y graficos — Almacenamiento de datos — Utilizacion
de servicios béasicos de internet — Manejo de software
especifico

= Contenidos Actitudinales: Disposicion positiva respecto de los
utilitarios y software de especialidad como elemento de apoyo
para manejar informacién centralizada o distribuida para su
posterior tratamiento en la toma de decisiones.

Eje Tematico N° 3: Diagramacién Légicay Algoritmos
= Contenidos Conceptuales: Diagramacion — Simbologia — Tipos
de Diagramas — Pseudocdédigos — Instrucciones — Tipos de
instrucciones — Reglas para confeccion de pseudocédigos.

= Contenidos Procedimentales: Creacion de diagramas de flujo —
Manejo de tipos de instrucciones — Utilizacion de
pseudocodigo como nexo entre diagramacion y lenguaje.

» Contenidos Actitudinales: Aceptacion de la operatividad de la
diagramacién logica y el pseudocddigo como elemento de
apoyo para analizar la transformacion y el modelado de la
informacion.
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Eje Tematico N° 4: Programacion
= Contenidos Conceptuales: Introduccién al lenguaje de
programacion — Estructura de datos — Programacion en
lenguaje - Graficacion

= Contenidos Procedimentales: Generacion de programas
sencillos — Utilizacién de archivos internos y externos de datos
— Elaboracion de graficos.

= Contenidos Actitudinales: Disposicion favorable para la
aplicacion de programas informaticos en la resolucion de
problemas concretos y tratamiento de la informacion.

Eje Temético N°5:  Célculo Numeérico
= Contenidos Conceptuales: Sistemas decimal, binario y
hexadecimal — Conversiones entre las distintas bases —
Célculos binarios, suma, resta — Aplicacion de los sistemas
binarios y hexadecimal en las computadoras

= Contenidos Procedimentales: Identificacion de los sistemas
numéricos — Desarrollo de sistemas decimal, binario y
hexadecimal — Desarrollo de célculos binarios — Aplicacién de
sistemas binarios y hexadecimal en las computadoras

= Contenidos Actitudinales: Mostrar actitud positiva frente a las
diferentes posibilidades que ofrece el calculo numérico para
elaborar conclusiones.
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PROGRAMA ANALITICO

Eje Tematico N° 1: Introduccion ala Informéatica
Unidad N° 1: La computadora personal
Dato e informacion — Sistema — Sistemas Informaticos

Unidad N° 2: Componentes fisicos de una computadora
Hardware — Estructura funcional de una computadora —
Microprocesadores — Memorias — Clasificacion — Principal y
auxiliar — Unidades de almacenamiento: magnéticas y épticas —
Dispositivos periféricos — Entrada - Salida

Unidad N° 3: Componentes l6égicos de una computadora
Software — Tipos de Software — Capacidad de almacenamiento

Eje Temético N° 2: Utilitarios y Software de Especialidad
Unidad N° 4: Utilitarios Béasicos
Concepto — Procesador de Textos — Planilla de Calculo — Base
de Datos — Desarrollo de informes, calculos con féormulas, graficos
— Almacenamiento de informacion en una Base de Datos

Unidad N°5: Servicios de Internet
Concepto — Correo electronico — Chat — Web — Videoconferencia
— Informacién distribuida y formas de acceso

Unidad N° 6: Software de Especialidad
Concepto — Manejo de software especifico — Generacion de
informes sobre al informacién brindada

Eje Tematico N° 3: Diagramacion Légicay Algortimos
Unidad N° 7: Diagramacion Logica
Algoritmos - Concepto y definicion para distintos procesos -
Diagramas — Simbologia - Técnicas de diagramacioén - Ciclos
contadores - condiciones de salida - Acumuladores: sumatorios y
productorios - Tablas de valores - Ciclos dobles y mdltiples

Unidad N° 8: Pseudocddigo
Definicién — Instrucciones — Reglas para confeccion de
pseudocaédigos

Eje Tematico N° 4: Programacioén
Unidad N°9: Introduccion al lenguaje de programacion
Lenguajes — Niveles - Clases - Programa — Definicién —
Componentes — Desarrollo de un programa — Fases de
Construccién
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Unidad N° 10: Estructura de datos
Introduccion — Concepto de archivo, registro l6gico y fisico — Tipos
de archivos — Operaciones frecuentes con archivos

Unidad N° 11: Programacion en lenguaje

Elementos del entorno integrado de desarrollo — Descripcién del
enfoque o foco — Pasos para creacion de una aplicacion — Disefio
de un Formulario — Creacion y ejecuciéon de un archivo —
Variables, constantes y tipos de datos - Matrices

Unidad N° 12: Graficacion
Introducciéon — Graficos de funciones sencillas

Eje Temético N°5:  Célculo Numeérico
Unidad N° 13: Introduccion al calculo numérico
Sistemas decimal, binario y hexadecimal - Conversiones entre las
distintas bases - Calculos binarios: suma, resta - Aplicacioén de los
sistemas binarios y hexadecimal en las computadoras
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CRITERIOS DE EVALUACION

Regularizacién:

La regularizacion de la materia estara dada por la asistencia del 80 % de las
clases y la presentacion y aprobacion de la Carpeta de Trabajos Practicos Individual.

Durante el desarrollo de los Trabajos Practicos se los evaluara en: Participacion,
Pertinencia y Aporte de Conocimientos, esto comprende la Evaluacion Anual.

Acompafiando a los trabajos practicos se deberd presentar dos trabajos
monogréficos segun lo establecido en las pautas de presentacion de los mismos. Entre
los temas propuestos para dicho trabajo se establecen: leyes fundamentales de la fisica,
conocimientos de materiales y ensayos para materiales ferrosos y no ferrosos con la
utilizacion de herramientas de procesador de texto y planilla de calculo, y un tema a
eleccion de la catedra utilizando como bibliografia paginas o sitios de Internet. Estos
trabajos pueden ser individuales o grupales (3 alumnos).

Promocion Directa:

La céatedra tiene previsto una alternativa de promocién directa, segun lo establece
la resolucién 643/89 y resolucion 403/09 mediante el siguiente esquema:

Los alumnos deben aprobar los 2 (dos) examenes parciales o el recuperatorio de
uno de ellos con calificaciones de 7 (siete) o superiores.

Ademas se debe aprobar un coloquio integrador de los dos parciales, con una
calificacion de 7 (siete) o superior.

El alumno que obtenga 4 (cuatro) o mas puntos tendra regularizada la materia y
deberé rendir examen final para su eventual aprobacion.

Evaluacioén Final:

Si no se utiliza la promocién directa el Examen Final se desarrollara en forma
individual con la resolucién de una guia practica utilizando la computadora.

Autoevaluacion:
Sera realizada utilizando el instrumento elaborado desde Secretaria Académica y
aprobado por Consejo Académico.
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PLAN DE TRABAJO

Eje teméatico N° 1: Introduccion a la Informatica

: . L Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Clase - p
La Computadora Personal — . . Apuntes de céatedra
o P . Exposicion - Informativo, h
1 Componentes Fisicos y Logicos de una | . Seguimiento Manual para Coordinador
dialogada con Conceptual
computadora personal ) . www.lafacu.com
interrogatorio -
Eje temético N° 2: Utilitarios B&sicos
: . L Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Clase — Conceptual —
20 Procesador de Textos Practica en Seguimiento Manejo_de Apuntes de Catedra
computadora Herramientas
personal Basicas
ICD:eriﬁc_a en ﬁgﬂg?g?:l - Microsoft Office 2000
o . . o
3 Planilla de Célculo computadora Seguimiento Herramientas Acpgss o
o Access Facil y Rapido
personal Bésicasl
glgse_ ~ Conceptual - Microsoft Office 2000
o ractica en . Manejo de
4 Base de Datos Seguimiento . Access
computadora Herramientas . -
P Access Facil y Rapido
personal Bésicasl
Clase — Conceptual —
50 Servicios de Internet Practica sobre Seguimiento Manejo_de Apuntes de Catedra
computadora Herramientas
personal - Basicasl
Clase — Conceptual —
6° Software de especialidad Practica sobre Seguimiento Manejo_de Apuntes de Catedra
computadora Herramientas
personal - Bésicasl|
Eje temético N° 3: Diagramacién Logica y Algoritmos
: . L Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacién : Bibliografia
Profundidad
Algoritmos — Concepto — Definicién Clallse‘ - Conceptual — Algoritmia — Andlisis de
o ot : Préctica sobre . - .

7 para distintos procesos — Diagramas — computadora Seguimiento Manejo de Algoritmos y Estructura de
Simbologia - personal - programa Grafos
Técnicas de Diagramacion — Ciclos Clase — Conceptual —

g0 contadores — Condiciones de salida — Practica sobre Sequimiento Manejo de Diagramas de Flujo —
Acumuladores: sumatorios y computadora 9 medios Estructura de Datos
productorios — Tabla de valores personal - magnéticos

Clase — Conceptual —
o Pseudocddigo — Instrucciones — Reglas | Practica sobre - Manejo de Estructura de Datos y

9 - e Seguimiento . .
para confeccién de pseudocodigos computadora Herramientas algoritmos

personal Bésicas

Péagina 11 de 21




Ingenieria Electromecanica
Programacién en Computacion

Eje tematico N° 4:

Programacion

. . L Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacién X Bibliografia
Profundidad
Lenguajes — Niveles — Clases —
Programa — Definicién — componentes
Desarrollo de un programa — Fases de | Clase — Conceptual — . .
- Py - Manual de Visual Basic
o Construccion Préctica sobre - Manejo de
10 . Seguimiento . Estructuras de Datos y
Estructura de datos — Introduccion — computadora Herramientas h
. . o L Algortimos
Concepto de archivo, registro légico y personal Bésicas
fisico —Operaciones frecuentes con
archivos
Elementos del entorno integrado de
desarrollo Clase — Conceptual — ) .
. P - Manual de Visual Basic
o Elementos del entorno integrado de Practica sobre - Manejo de
11 Seguimiento . Estructuras de Datos y
desarrollo computadora medios h
T e Algortimos
Descripcion del enfoque o foco personal - magnéticos
Pasos para creacién de una aplicacién
Clase — Conceptual — ) .
- ) i P - Manual de Visual Basic
o Disefio de formularios — Creacion y Practica sobre . Manejo de
12 } - ; Seguimiento . Estructuras de Datos y
ejecucion de archivos computadora Herramientas h
. Algortimos
personal Basicas
Clase — Conceptual —
Manejo de herramientas — Propiedades Practi Informativo — Manual de Visual Basic
0 ; ractica sobre . A
13 de campos Variables, constantes — Seguimiento Manejo de Estructuras de Datos y
: ’ computadora . :
Tipos de datos — Matrices ersonal Herramientas Algortimos
p Béasicas
Clase — Conceptual — ) .
140 Graficacion — Introduccién — Gréaficos Practica sobre Sequimiento Manejo de I\é;r; EgtluersV(IjSeugla?(?ssm
de funciones sencillas computadora 9 Herramientas . y
. Algortimos
personal Basicas
Eje tematico N° 5: Célculo Numérico
: . . Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Clase — Conceptual —
150 Sistema Decimal, binario y hexadecimal | Practica sobre Sequimiento Manejo de Andlisis Numérico
— Conversiones entre distintas bases computadora 9 Herramientas
personal Bésicas
Célculos binarios: suma, resta — I(g:la;e_ - Conceptual -
o oS ; o ractica sobre . Manejo de P -
16 Aplicacion de sistemas numeéricos a las Seguimiento . Anélisis Numérico
computadora medios
computadoras o
personal - magnéticos
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METODOLOGIA

Es importante aclarar, primero, los elementos que condicionan la
metodologia y las actividades a desarrollar:

El porcentaje de bachilleres con distintas orientaciones y de técnicos

La condicion laboral

La extension de la asignatura

Los recursos didacticos utilizados como ayuda para la ensefianza son:
Pizarra transparente

Rotafolios

Proyector de filminas

Retroproyector — Cafon

Proyeccion de videos

Centro de computos de la Facultad Regional San Francisco

Las estrategias metodoldgicas empleadas por el docente, seran las
siguientes:

Elaboracion de diagnosticos

Exposicién dialogada con interrogatorio

Debates dirigidos

Confeccién de guias practicas

Resolucién de problemas

Las actividades que desarrollaran los alumnos seran las siguientes:
Resolucion de guias practicas

Confeccién de informes monogréficos

Trabajo individual

Trabajo grupal

Compromiso con las tareas asignadas

Autoevaluacion e integracién de contenidos

Durante la ejecucion de los trabajos practicos se realizara un seguimiento

permanente para evaluar la participacién y aportes de conocimientos previos, en
funcién de los contenidos presentados.
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ARTICULACION

Articulacién con el Area:

No posee articulacion.
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Temas relacionados con materias del area:

No posee temas relacionados
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Articulacion con el Nivel:

Asignatura Carga Horaria | Porcentaje
Fisica Il 5 16
Estabilidad 6 19
Ing. Electromecénica Il (Int) 3 10
Conocimientos de Materiales 4 13
Andlisis Matematico Il 5 16
Programacién en Computacion 3 10
Probabilidad y Estadistica 3 10
Inglés | 2 6
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Temas relacionados con materias del nivel:

Fisicall

Tema relacionado

Corriente Alterna

Programacion y Graficacion

Estabilidad

Tema relacionado

Momentos de primer y
segundo orden

Programacion y Graficacion

|. Electromecéanica ll

Tema relacionado

Eficacia, eficiencia 'y
optimizacién en la
produccién de bienes y
servicios

Hardware y Software - Internet

Conoc. de Materiales

Tema relacionado

Ensayo de materiales
metalicos

Programacion y Graficacion

Analisis Matematico Il

Tema relacionado

Computacion numérica y
simbdlica aplicada al
calculo

Programacién y Graficacion

Prob. y Estadistica

Tema relacionado

Funciones de variables
aleatorias

Programacion y Graficacion

Inglés |

Tema relacionado

Traduccién de textos

Archivos — Medios magnéticos
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Articulacion con las correlativas:

Asignatura

Para cursar

Para rendir

Cursada | Aprobada

Aprobada

Programacion en
Computacion

Analisis
Matematico |

Analisis Matematico |

Algebra y G.
Analitica

Algebra y G. Analitica
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Temas relacionados con las correlativas:

Funciones lineales Algoritmos

Valores Maximos y Algoritmos

Minimos

Vectores Algoritmos - Programacion
Matrices Algoritmos - Programacion
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ORIENTACION

Del Area:

Nuestra época se caracteriza por el vertiginoso ritmo de las
telecomunicaciones y las herramientas informaticas disponibles.

La incorporacién de nuevas tecnologias en todas las areas posibilita al
alumno el acceso a todo tipo de informacion, tanto en el ambito académico como
laboral.

Estas tecnologias, a través de la informatica y las telecomunicaciones han
cambiado nuestra forma de pensar, de hacer, de relacionarnos.

Las herramientas informaticas de uso general logran acercar al estudiante
a un entorno de trabajo que le resultara familiar en el desenvolvimiento de toda la
Carrera de Ingenieria Electromecanica.

Como esta asignatura se presenta dentro del é&rea informatica, se
considera oportuno la incorporacion de la programacion de computadoras para
lograr una adecuada formacion en herramientas de uso general, para una mejor
predisposicidén en el manejo de cualquier tecnologia.

De la Asignatura:

La informatica es una de las especialidades que adquiere mayor relevancia
en la actualidad y especialmente en el area de la Ingenieria Electromecanica y
mas aun en la formacion practica del Ingeniero Electromecéanico; es por ello que
las computadoras personales y las redes informaticas constituyen las
herramientas necesarias para el desarrollo y aplicacion de los conocimientos
cientificos en pos de rapidos resultados fidedignos, eliminacion de tareas
manuales, control automatico de procesos, manejo de volimenes importantes de
informacion, agilidad en las informaciones, simulacién de procesos, etc.

El dominio de la programacion de las computadoras disponible permitird a
nuestros Ingenieros Electromecanicos la generacion de modelos de resolucion de
problemas complejos de toda indole, ingresando asi a la problemética cotidiana
de profundidad, versatilidad y rigor, tipicas de las mismas.

Toda esta explicacion se efectuard contemplando siempre las
particularidades de la regibn, como ser sus recursos econémicos, Sus
necesidades, sus fuentes de produccion y servicios, y su estructura tecnoldgica,
todas las cuales le dan caracteristicas propias y el Ingeniero Electromecanico
debe identificarse con su region, como un recurso mas de mayor produccion y
desarrollo.
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